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ͧश¢क Ĥͧश¢ण का ͫडिजटलयुग मɅ लगातार ͪवकͧसत हो रहे 

शैͯ¢क पǐरǺæय 

डॉ. अजय कृçण Ǔतवारȣ1 

1ͧश¢ाͪवद एव ंअथ[शाèğी और पीएच.डी. माग[दश[क। 

सार  

ͧश¢क Ĥͧश¢ण का ͫडिजटल पǐरवत[न ͧश¢कɉ को तैयार करने और ͪवकͧसत करने कȧ ĤͩĐया मɅ 

ͫडिजटल Ĥौɮयोͬगͩकयɉ और पɮधǓतयɉ के एकȧकरण को संदͧभ[त करता है। यह पǐरवत[न ͧश¢क ͧश¢ा 

को बढ़ाने, åयावसाǓयक ͪवकास का समथ[न करने और अंततः क¢ाओ ंमɅ ͧश¢ा कȧ गुणवƣा मɅ सुधार 

करने के ͧलए ͪवͧभÛन ͫडिजटल टूल, Üलेटफ़ॉम[ और संसाधनɉ का लाभ उठाता है। लêय ͧश¢कɉ को 

ͫडिजटल युग मɅ लगातार ͪवकͧसत हो रहे शैͯ ¢क पǐरǺæय को Ĥभावी ढंग से नेͪवगेट करने के ͧलए 

आवæयक कौशल और £ान से लैस करना है। 

कȧवड[: ͫडिजटल, पǐरवत[न, ͧश¢क Ĥͧश¢ण, Ĥौɮयोͬगकȧ, ͧश¢ाशाèğ।  

पǐरचय  

ͧश¢क Ĥͧश¢ण का ͫडिजटल पǐरवत[न आज के तकनीकȧ Ǿप से उÛनत शैͯ ¢क पǐरǺæय को नेͪवगेट 

करने के ͧ लए ͧ श¢कɉ को तैयार करने के तरȣके मɅ एक गहन बदलाव का ĤǓतǓनͬध×व करता है। क¢ाओ ंमɅ 

ͫडिजटल उपकरणɉ और ससंाधनɉ के तेजी से एकȧकरण के साथ, ͧ श¢कɉ को आधुǓनक ͧ श¢ण वातावरण 

मɅ उ×कृçटता ĤाÜत करने के ͧलए आवæयक कौशल, £ान और नवीन ͧश¢ाशाèğ से लैस करने के ͧलए 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण काय[Đम ͪ वकͧसत हो रहे हɇ। यह पǐरवत[नकारȣ ĤͩĐया ͧ श¢क Ĥͧश¢ण के हर पहल ूको 

बढ़ाने के ͧ लए Ĥौɮयोͬगकȧ कȧ शिÈत का लाभ उठाती है - श¢ैͨणक Ǻिçटकोण और Ǔनदȶशा×मक ͫ डजाइन 

से लेकर मूãयांकन ͪ वͬधयɉ और पेशेवर ͪ वकास तक। ͫ डिजटल पǐरवत[न को अपनाकर, ͧ श¢क Ĥͧश¢ण 
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काय[Đम पारंपǐरक ͧ श¢ण ͪ वͬधयɉ और गǓतशील, परèपर जुड़े ͪवæव मɅ रहने वाले छाğɉ के बीच कȧ खाई 

को पाटना चाहते हɇ। 

 

ͧश¢ा के इस नए युग मɅͫडिजटल सा¢रता 

ͧश¢क न केवल £ान Ĥदान कर रहे हɇ बिãक अपने छाğɉ मɅ  ͫ डिजटल सा¢रता, आलोचना×मक सोच और 

सहयोग कौशल भी ͪवकͧसत कर रहे हɇ। ͧ श¢क Ĥͧश¢ण का ͫ डिजटल पǐरवत[न इस बदलाव को èवीकार 

करता है और ͧ श¢कɉ को आकष[क, वैयिÈतकृत और समावेशी ͧ श¢ण अनभुवɉ को बढ़ावा देने के ͧलए एक 

Ĥभावी उपकरण के Ǿप मɅ Ĥौɮयोͬगकȧ का उपयोग करने कȧ ͪ वशेष£ता से लैस करने का Ĥयास करता है। 

इस पूरȣ याğा के दौरान, ͧश¢क Ĥͧश¢ण काय[Đम ͧश¢कɉ को सशÈत बनाने के ͧलए ऑनलाइन 

Üलेटफ़ॉम[, वचु [अल ÈलासǾम, डेटा एनाͧलǑटÈस, मãटȣमीͫडया संसाधन और सहयोगी टूल को अपना रहे 

हɇ। इसका उɮदेæय ͧश¢कɉ कȧ एक ऐसी पीढ़ȣ तैयार करना है जो Ĥौɮयोͬगकȧ को सहजता से एकȧकृत कर 

सके, तेजी से बदलते शैͯ ¢क पǐरǺæयɉ को अपना सके और छाğɉ कȧ सफलता के ͧलए सूͬ चत Ǔनण[य ले 

सके। यह पǐरचय इस बात कȧ गहन खोज के ͧलए मंच तैयार करता है ͩक ͧश¢क Ĥͧश¢ण का ͫडिजटल 

पǐरवत[न ͧश¢ा को कैसे नया आकार दे रहा है। यह इस पǐरवत[न के उɮदेæयɉ, रणनीǓतयɉ, चुनौǓतयɉ और 

पǐरणामɉ पर Ĥकाश डालता है, अंततः उस मह×वपूण[ भूͧमका पर Ĥकाश डालता है जो ͫडिजटल Ǿप से 

कुशल ͧश¢क छाğɉ को Ĥौɮयोͬगकȧ-संचाͧलत भͪवçय के ͧलए तैयार करने मɅ Ǔनभाते हɇ। 



The Sameeksha Global: A Multidisciplinary Journal in Hindi - Vol. 8, Issue 1 – 2024 
© Eureka Journals 2024. All Rights Reserved. International Peer Reviewed Referred Journal 
  
 

 
 
 

Page 3  
  

 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न का उɮदेæय  

ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न के उɮदेæयɉ मɅ ͧश¢कɉ कȧ तैयारȣ कȧ गुणवƣा बढ़ाने और 

Ĥौɮयोͬगकȧ-समɮृध शैͯ ¢क पǐरǺæय मɅ  ͧ श¢ण Ĥथाओ ंमɅ सुधार लाने के उɮदेæय से कई लêय शाͧमल हɇ। 

इन उɮदेæयɉ को आधुǓनक क¢ाओ ंमɅ उ×कृçटता ĤाÜत करने के ͧलए आवæयक कौशल, £ान और 

द¢ताओ ं के साथ ͧश¢कɉ को बेहतर ढंग से सुसिÏजत करने के ͧलए ͫडिजटल टूल, Üलेटफ़ॉम[ और 

रणनीǓतयɉ का लाभ उठाने के ͧलए ͫडज़ाइन ͩकया गया है। यहा ंकुछ Ĥमुख उɮदेæय हɇ: 
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1. श¢ैͨणक Ĥथाओ ंको बढ़ाए:ं ͧश¢कɉ को अपने ͧश¢ण तरȣकɉ मɅ Ĥौɮयोͬगकȧ को Ĥभावी ढंग से 

एकȧकृत करने के ͧ लए £ान और कौशल से लैस करɅ, और अͬधक आकष[क और छाğ-कɅ Ǒġत सीखने के 

अनुभवɉ को बढ़ावा दɅ। 

2. ͫडिजटल सा¢रता मɅ सुधार: सुǓनिæचत करɅ ͩक ͧश¢क ͪवͧभÛन Ĥकार के ͫडिजटल टूल, Üलेटफ़ॉम[ 

और संसाधनɉ का उपयोग करने मɅ कुशल हɉ, िजससे उÛहɅ नई Ĥौɮयोͬगͩकयɉ और ͪवͬधयɉ को 

ͪवकͧसत होने के साथ अनुकूͧलत करने कȧ अनमुǓत ͧमल सके। 

3. सीखने को वैयिÈतकृत करɅ: डेटा-संचाͧलत अंतǺ[िçट के माÚयम से ͧश¢कɉ को åयिÈतगत छाğɉ कȧ 

ͪवͪवध आवæयकताओ,ं ǽͬचयɉ और सीखने कȧ शैͧ लयɉ को पूरा करने के ͧलए अपने Ǔनदȶशा×मक 

Ǻिçटकोण को तैयार करने मɅ स¢म बनाएं। 

4. सहयोगा×मक ͧ श¢ण को बढ़ावा देना: सहकमȸ से सहकमȸ संपक[  को बढ़ावा देने के ͧ लए Ĥौɮयोͬगकȧ 

का लाभ उठाते हु ए, भौǓतक और आभासी दोनɉ क¢ाओ ंमɅ सहयोगा×मक ͧश¢ण वातावरण कȧ 

सुͪवधा के ͧलए ͧश¢कɉ को तैयार करना। 

5. आजीवन सीखने को बढ़ावा देना: ͧश¢कɉ के बीच Ǔनरंतर åयावसाǓयक ͪवकास कȧ संèकृǓत पदैा 

करना, उÛहɅ अɮयतन रहने के ͧलए उभरती Ĥौɮयोͬगͩकयɉ और शैͯ ¢क ǽझानɉ का पता लगाने के 

ͧलए Ĥो×साǑहत करना। 

6. समावेशी ͧश¢ा का समथ[न करɅ: ͪवͪवध ¢मताओ ंऔर पçृठभूͧम वाले छाğɉ के ͧलए समावेशी और 

सुलभ ͧश¢ण अनुभव Ĥदान करने के ͧलए ͧश¢कɉ को रणनीǓतयɉ और उपकरणɉ से लैस करɅ। 

7. डेटा-संचाͧलत Ǔनदȶश को सशÈत बनाना: छाğɉ के Ĥदश[न का आकलन करने, सीखने के अंतराल कȧ 

पहचान करने और तदनुसार अपनी ͧ श¢ण रणनीǓतयɉ को अनुकूͧलत करने के ͧलए डेटा एनाͧलǑटÈस 

का उपयोग करने के ͧलए ͧश¢कɉ को Ĥͧशͯ¢त करɅ। 

8. ͫडिजटल नागǐरकता ͪ वकͧसत करɅ: ͧ श¢कɉ को िजàमेदार और नैǓतक Ĥौɮयोͬगकȧ के उपयोग के बारे 

मɅ ͧशͯ¢त करɅ, िजससे वे छाğɉ को िजàमेदार ͫडिजटल नागǐरक बनने मɅ माग[दश[न कर सकɅ । 

9. Ĥभावी मãूयांकन स¢म करɅ: ͧश¢कɉ को ͫडिजटल मूãयांकन ͫडजाइन और काया[िÛवत करना 

ͧसखाए ंजो छाğɉ के सीखने का सटȣक आकलन करɅ और समय पर ĤǓतͩĐया Ĥदान करɅ। 

10. ͧमͬĮत ͧ श¢ण कȧ सुͪ वधा: ͧ श¢कɉ को Ĥभावी ͧ मͬĮत ͧ श¢ण वातावरण बनाने के ͧलए तैयार करɅ जो 

ऑनलाइन संसाधन के साथ आमने-सामने Ǔनदȶश को जोड़ते हɇ। 
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एस और गǓतͪवͬधया ँ

1. आलोचना×मक सोच को बढ़ावा देना: ͧश¢कɉ को ऐसी गǓतͪवͬधया ँͫडज़ाइन करने के ͧलए सशÈत 

बनाना जो छाğɉ को गभंीर Ǿप से सोचने, समèयाओ ंको हल करने और ͫडिजटल टूल का उपयोग 

करके वाèतͪवक दǓुनया के संदभɟ मɅ £ान लाग ूकरने के ͧलए Ĥो×साǑहत करɅ। 

2. नवोÛमेषी ͧश¢ण मॉडल को अपनाए:ं ͧश¢कɉ को उभरते ͧश¢ण मॉडल जैसे िÝलÜड ÈलासǾम, 

गेͧमͩफकेशन और ĤोजेÈट-आधाǐरत ͧश¢ा से पǐरͬचत कराए,ं जो ͫडिजटल उपकरणɉ का उपयोग 

करते हɇ। 

3. तकनीकȧ समानता सुǓनिæचत करɅ: सभी छाğɉ के ͧ लए समान ͧ श¢ण अनभुव बनाने के ͧ लए ͧ श¢कɉ 

को Ĥͧशͯ¢त करके Ĥौɮयोͬगकȧ पहु ंच मɅ असमानताओ ंको दरू करɅ, चाहे उनकȧ ͫडवाइस या इंटरनेट 

तक पहु ंच कुछ भी हो। 

4. ͧश¢क नेत×ृव  ͪवकͧसत करɅ: ͧश¢कɉ को अपने èकूलɉ या िजलɉ मɅ Ĥौɮयोͬगकȧ एकȧकरण और 

ͫडिजटल ͧश¢ाशाèğ को बढ़ावा देने मɅ नेत×ृवकारȣ भूͧमका Ǔनभाने के ͧलए Ĥो×साǑहत करɅ। 

5. ͧसɮधांत और åयवहार के बीच अंतर को पाटना: ͧ श¢कɉ को अपने ͧ श¢ण मɅ  ͫ डिजटल उपकरण और 

रणनीǓतयɉ को लाग ूकरने का åयावहाǐरक अनुभव Ĥदान करना, श¢ैͨणक ͧसɮधांत और क¢ा 

काया[Ûवयन के बीच अंतर को पाटना। 

6. छाğ जुड़ाव बढ़ाए:ँ ͧश¢कɉ को इंटरैिÈटव सामĒी, मãटȣमीͫडया और नवीन ͧश¢ण गǓतͪवͬधयɉ के 

माÚयम से छाğɉ को संलÊन करने के ͧलए Ĥौɮयोͬगकȧ का उपयोग करने मɅ स¢म करɅ। 

7. Ĥभाव को मापɅ और Ĥदͧश[त करɅ: ͧ श¢ण Ĥभावशीलता, छाğ पǐरणामɉ और समĒ शैͯ ¢क गणुवƣा पर 

ͫडिजटल पǐरवत[न के Ĥभाव को मापने के ͧलए तंğ èथाͪपत करɅ। 

8. तेजी से बदलाव को अपनाना: ͧश¢कɉ को Ĥौɮयोͬगकȧ और ͧश¢ा के लगातार ͪवकͧसत हो रहे 

पǐरǺæय के अनुकूल कौशल से लैस करना, ताͩक भͪवçय के ͪ वकास के ͧ लए उनकȧ तैयारȣ सुǓनिæचत 

हो सके। 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न कȧ आवæयकता  

इन उɮदेæयɉ को ĤाÜत करके, ͧश¢क Ĥͧश¢ण का ͫडिजटल पǐरवत[न एक अͬधक Ĥभावी और Ĥासंͬगक 

शैͯ ¢क Ĥणालȣ मɅ योगदान दे सकता है जो Ĥौɮयोͬगकȧ-संचाͧलत दǓुनया मɅ छाğɉ कȧ बढ़ती जǾरतɉ को 

पूरा करने के ͧलए ͧश¢कɉ को तैयार करता है। 
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ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न कȧ आवæयकता ͧश¢ा के तेजी से ͪवकͧसत हो रहे पǐरǺæय और 

क¢ाओ ंमɅ Ĥौɮयोͬगकȧ के बढ़ते एकȧकरण से Ĥेǐरत है। यह पǐरवत[न यह सुǓनिæचत करने के ͧलए 

आवæयक है ͩक ͧश¢क आधुǓनक ͧश¢ाͬथ[यɉ कȧ मांगɉ को पूरा करने और Ĥौɮयोͬगकȧ-संचाͧलत शैͯ ¢क 

वातावरण कȧ जǑटलताओ ंको Ĥभावी ढंग से नेͪवगेट करने के ͧलए अÍछȤ तरह से सुसिÏजत हɇ। ͧश¢क 

Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न कȧ आवæयकता पर Ĥकाश डालने वाले कई कारण यहा ंǑदए गए हɇ: 

1. 21वी ंसदȣ के कौशल के ͧ लए तैयारȣ: ͫ डिजटल युग मɅ, छाğɉ को पारंपǐरक श¢ैͨणक £ान से परे कौशल 

कȧ आवæयकता होती है। इन कौशलɉ मɅ आलोचना×मक सोच, सहयोग, रचना×मकता और ͫडिजटल 

सा¢रता शाͧमल हɇ। ͧश¢क Ĥͧश¢ण को इन आवæयकताओ ंके अनुǾप होना चाǑहए ताͩक ͧश¢कɉ 

को अपने छाğɉ मɅ इन कौशलɉ को ͪवकͧसत करने के ͧलए सशÈत बनाया जा सके। 

2. बदलती ͧश¢ण पɮधǓतयɉ को अपनाना: पारंपǐरक åयाÉयान-आधाǐरत ͧश¢ण मॉडल अͬधक 

इंटरैिÈटव और छाğ-कɅ Ǒġत Ǻिçटकोण का माग[ Ĥशèत कर रहा है। ͫ डिजटल उपकरण सͩĐय ͧ श¢ण, 

िÝलÜड ÈलासǾम और ĤोजेÈट-आधाǐरत ͧश¢ा के अवसर Ĥदान करते हɇ, िजससे इन श¢ैͨणक 

बदलावɉ मɅ Ĥͧश¢ण कȧ आवæयकता होती है। 

3. जुड़ाव और Ĥासंͬगकता: Ĥौɮयोͬगकȧ जुड़ाव बढ़ा सकती है और सीखने को छाğɉ के जीवन के ͧलए 

अͬधक Ĥासंͬगक बना सकती है। ͧ श¢कɉ को ͫ डिजटल ससंाधनɉ, मãटȣमीͫडया सामĒी और तकनीक-

Ĥेमी छाğɉ के साथ मेल खाने वालȣ इंटरैिÈटव गǓतͪवͬधयɉ को Ĥभावी ढंग से शाͧमल करने के ͧलए 

Ĥͧश¢ण कȧ आवæयकता है। 
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4. वैिæवक कनेिÈटͪवटȣ: ͫडिजटल दǓुनया ͧश¢कɉ और छाğɉ को भौगोͧलक सीमाओ ंसे परे जोड़ती है। 

ͧश¢कɉ को छाğɉ को ͪवͪवध Ǻिçटकोणɉ से पǐरͬचत कराने और वैिæवक èतर पर सहयोग करने के 

ͧलए इस कनेिÈटͪवटȣ का उपयोग करने कȧ आवæयकता है। 

5. वैयिÈतकृत ͧश¢ण: Ĥौɮयोͬगकȧ åयिÈतगत छाğ कȧ जǾरतɉ के आधार पर अनुǾप Ǔनदȶश कȧ 

अनुमǓत देती है। ͧश¢कɉ को सीखने के अंतराल कȧ पहचान करने और उसके अनुसार अपनी ͧश¢ण 

ͪवͬधयɉ को अनुकूͧलत करने के ͧलए डेटा एनाͧलǑटÈस का उपयोग करने के ͧलए Ĥͧशͯ¢त ͩकया 

जाना चाǑहए। 

6. समानता और समावेशन: ͫडिजटल पǐरवत[न भौगोͧलक या सामािजक-आͬथ[क कारकɉ कȧ परवाह 

ͩकए ǒबना गुणवƣापूण[ ͧश¢ा तक पहु ंच Ĥदान करके शैͯ ¢क असमानताओ ंको दरू कर सकता है। 

Ĥͧश¢ण सǓुनिæचत करता है ͩक ͧश¢क समावेशी और सुलभ ͧश¢ण अनुभव Ĥदान कर सकɅ । 

7. Ĥभावी मूãयांकन: ͫ डिजटल उपकरण ͪ वͧभÛन मूãयांकन ͪ वͬधयɉ कȧ पेशकश करते हɇ जो छाğ ĤगǓत 

पर समय पर और सटȣक ĤǓतͩĐया Ĥदान करते हɇ। ͧ श¢कɉ को सीखने के उɮदेæयɉ के अनुǾप Ĥभावी 

ͫडिजटल मूãयांकन ͫडजाइन और काया[िÛवत करने के ͧलए Ĥͧश¢ण कȧ आवæयकता है। 

8. åयावसाǓयक ͪवकास: ͧश¢कɉ को नवीनतम शैͯ ¢क Ĥथाओ ंऔर Ĥौɮयोͬगͩकयɉ से अपडेट रहने के 

ͧलए Ǔनरंतर सीखने कȧ आवæयकता है। ͫडिजटल Üलेटफ़ॉम[ चल रहे åयावसाǓयक ͪवकास के ͧलए 

लचीले अवसर Ĥदान करते हɇ। 

9. ͫडिजटल नागǐरकता: छाğɉ को िजàमेदार ͫ डिजटल नागǐरक बनने के ͧ लए माग[दश[न करने मɅ ͧ श¢क 

मह×वपूण[ भूͧ मका Ǔनभाते हɇ। Ĥͧश¢ण ͧ श¢कɉ को उͬचत ऑनलाइन åयवहार का मॉडल तैयार करने 

और छाğɉ को ऑनलाइन सुर¢ा और Ĥौɮयोͬगकȧ के नैǓतक उपयोग के बारे मɅ  ͧ सखाने मɅ मदद करता 

है। 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण काय[Đमɉ को ͧश¢कɉ कȧ ͪवͧशçट आवæयकता 

1. ͧश¢क Ĥͧश¢ण काय[Đमɉ को ͧ श¢कɉ कȧ ͪ वͧशçट आवæयकताओ ंको पूरा करने, उनकȧ Ǔनदȶशा×मक 

रणनीǓतयɉ मɅ सुधार करने और अंततः छाğ सीखने के पǐरणामɉ को बढ़ाने के ͧलए तैयार ͩकया जा 

सकता है। ͧश¢क Ĥͧश¢ण मɅ डेटा-संचाͧलत Ǔनदȶश इसे अͬधक वैयिÈतकृत, अनुकूलȣ और Ĥभावी 

बनाकर åयावसाǓयक ͪवकास को बदल सकता है। 

2. भͪवçय के कǐरयर के ͧ लए तैयारȣ: भͪवçय कȧ कई नौकǐरयɉ के ͧ लए ͫ डिजटल कौशल कȧ आवæयकता 

होगी। ͧश¢कɉ को सभी ͪवषयɉ मɅ साथ[क तरȣकɉ से Ĥौɮयोͬगकȧ को एकȧकृत करके छाğɉ को कैǐरयर 

कȧ इन मांगɉ के ͧलए तैयार करने कȧ आवæयकता है। 
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3. डेटा-सूͬचत Ǔनदȶश: डेटा-संचाͧलत Ǔनण[य-Ǔनमा[ण ͧश¢ण Ĥभावशीलता को बढ़ाता है। ͧश¢कɉ को 

जानकारȣ एकğ करने, ͪवæलेषण करने और åयाÉया करने के ͧलए Ĥͧश¢ण कȧ आवæयकता है 

4. छाğɉ कȧ अपे¢ाओ ंको पूरा करना: छाğ ͫडिजटल दǓुनया मɅ बड़े हो रहे हɇ और अÈसर Ĥौɮयोͬगकȧ-

समɮृध सीखने के अनभुवɉ कȧ अपे¢ा करते हɇ। छाğɉ कȧ सहभाͬगता और Ĥेरणा बनाए रखने के ͧ लए 

ͧश¢कɉ को इन अपे¢ाओ ंको पूरा करने कȧ आवæयकता है। 

5. आजीवन सीखना: ͧ श¢कɉ को अपने छाğɉ को Ĥेǐरत करने के ͧ लए आजीवन सीखने का मॉडल बनाना 

चाǑहए। ͧश¢क Ĥͧश¢ण का ͫडिजटल पǐरवत[न ͧश¢कɉ को नई Ĥौɮयोͬगͩकयɉ और Ǻिçटकोणɉ को 

अपनाने के ͧलए Ĥो×साǑहत करता है, जो उनके छाğɉ के ͧलए एक उदाहरण èथाͪपत करता है। 

6. ͧश¢ा नवाचार: Ĥौɮयोͬगकȧ ͧश¢ा के ͧलए नवीन Ǻिçटकोणɉ कȧ अनुमǓत देती है, जैसे ͩक 

गेͧमͩफकेशन, आभासी वाèतͪवकता और संवͬध[त वाèतͪवकता। इन नवाचारɉ का Ĥभावी ढंग से लाभ 

उठाने के ͧलए ͧश¢कɉ को Ĥͧश¢ण कȧ आवæयकता है। 

सं¢ेप मɅ, ͧ श¢क Ĥͧश¢ण के ͫ डिजटल पǐरवत[न कȧ आवæयकता ͧ श¢कɉ को आधुǓनक शैͯ ¢क पǐरǺæय 

को Ĥभावी ढंग से नेͪवगेट करने के ͧलए आवæयक कौशल, £ान और मानͧसकता से लसै करने कȧ 

आवæयकता से उ×पÛन होती है। यह पǐरवत[न ͧश¢कɉ को 21वी ंसदȣ के कौशल को बढ़ावा देने, छाğɉ को 

शाͧमल करने, समानता को बढ़ावा देने और तेजी से बढ़ती ͫ डिजटल दǓुनया कȧ चुनौǓतयɉ और अवसरɉ के 

ͧलए ͧश¢ाͬथ[यɉ को तैयार करने का अͬधकार देता है। ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न के मुÉय 

घटक 

1.  ͫडिजटल उपकरण और Üलेटफाम[: 

 लǓनɍग मैनेजमɅट ͧसèटम (एलएमएस) 

 वीͫडयो कॉÛĥɅ ͧसगं (जैसे, ज़ूम, माइĐोसॉÝट टȣम) 

 आभासी वाèतͪवकता (वीआर) और संवͬध[त वाèतͪवकता (एआर) 

 ऑनलाइन मूãयांकन उपकरण 

 सहयोग मंच 

2.  श¢ैͨणक Ĥͧश¢ण: 

 ऑनलाइन पाɫयĐम ͫडजाइन ͧसɮधांत 

 Ĥौɮयोͬगकȧ एकȧकरण रणनीǓतया ँ

 सीखने के ͧलए साव[भौͧमक ͫडजाइन (यूडीएल) 
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3.  सगाई और बातचीत: 

 ऑनलाइन चचा[ए ँ

 इंटरएिÈटव मãटȣमीͫडया सामĒी 

 गेͧमͩफ़केशन त×व 

 सहकमȸ सहयोग 

4.  मूãयांकन और ĤǓतͩĐया: 

 ͫडिजटल मूãयांकन के तरȣके 

 समय पर ĤǓतͩĐया तकनीकɅ  

 Ĥामाͨणक मूãयांकन रणनीǓतया ँ

 साǑहि×यक चोरȣ का पता लगाना 

5.  åयावसाǓयक ͪवकास: 

 ऑनलाइन åयावसाǓयक ͧश¢ण समदुाय 

 सतत सीखने कȧ संèकृǓत 

 ͬचतंनशील अßयास 

6.  ͫडिजटल नागǐरकता और सुर¢ा: 

 िजàमेदार Ĥौɮयोͬगकȧ का उपयोग 

 ऑनलाइन सुर¢ा ͧश¢ा 

7.  ͧमͬĮत ͧश¢ण मॉडल: 

 ऑनलाइन और åयिÈतगत एकȧकरण 

 िāलÜड ÈलासǾम Ǻिçटकोण 

8.  डेटा-संचाͧलत Ǔनदȶश: 

 ͪवæलेͪषकȧ और अंतǺ[िçट 

 वैयिÈतकृत ͧश¢ण पथ 

9.  सहयोग और संचार: 

 आभासी सहयोग उपकरण 

 संचार Üलेटफाम[ 
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10. ͧश¢क अवलोकन और ĤǓतͩĐया: 

 वीͫडयो अवलोकन उपकरण 

 सहकमȸ समी¢ा तंğ 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न के मुÉय पहलू 

1. ऑनलाइन ͧश¢ण Üलेटफ़ॉम[: ͧश¢क Ĥͧश¢ण काय[Đम आंͧ शक Ǿप से या पूरȣ तरह से ऑनलाइन 

Üलेटफ़ॉम[ के माÚयम से ͪ वतǐरत ͩ कए जा सकते हɇ। ये Üलेटफ़ॉम[ ͧ श¢कɉ को अपनी गǓत और सुͪवधा 

के अनुसार पाɫयĐम, संसाधनɉ और ͧश¢ण सामĒी तक पहु ँचने कȧ सुͪवधा Ĥदान करते हɇ। 

ऑनलाइन ͧश¢ण Üलेटफ़ॉम[ ͧ श¢कɉ को नए कौशल हाͧसल करने, उनकȧ ͧ श¢ण ͪवͬधयɉ को बढ़ाने 

और ͧश¢ा मɅ नवीनतम ǽझानɉ के साथ अपडेट रहने के ͧलए लचीले और सुलभ राèते Ĥदान करके 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न मɅ मह×वपूण[ भूͧ मका Ǔनभाते हɇ। 

2. वचु [अल ÈलासǾम और ͧसमुलेशन: वचु [अल ÈलासǾम और ͧसमुलेशन उपकरण Ĥͧश¢ ुͧश¢कɉ को 

Ǔनयंǒğत और गहन ͫडिजटल वातावरण मɅ अपने ͧश¢ण कौशल का अßयास करने के अवसर Ĥदान 

करते हɇ। इससे उÛहɅ ͪवͧभÛन ͧश¢ण रणनीǓतयɉ के साथ Ĥयोग करने, आभासी छाğɉ के साथ जुड़ने 

और ĤǓतͩĐया ĤाÜत करने कȧ अनमुǓत ͧमलती है। वचु [अल ÈलासǾम और ͧसमलेुशन ͧश¢क 

Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न के अͧभÛन अंग हɇ। वे Ĥͧश¢ ुͧश¢कɉ को गहन और संवादा×मक 

अनुभव Ĥदान करते हɇ जो उÛहɅ श¢ैͨणक कौशल, क¢ा Ĥबंधन तकनीक और ͪ वͪवध ͧ श¢ण पǐरǺæयɉ 

के अनुकूल होने कȧ ¢मता ͪवकͧसत करने मɅ मदद करते हɇ। 

3. ͫडिजटल सामĒी Ǔनमा[ण ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न का एक मह×वपूण[ पहल ूहै। इसमɅ 

ͧश¢कɉ को यह ͧसखाना शाͧमल है ͩक आधुǓनक क¢ाओ ंमɅ छाğɉ के ͧलए सीखने के अनुभवɉ को 

बढ़ाने वालȣ ͫडिजटल सामͬĒयɉ को कैसे ͫडजाइन, ͪवकͧसत और Èयूरेट ͩकया जाए। ͧश¢कɉ को 

Ĥभावी सामĒी Ǔनमा[ण रणनीǓतयɉ, कॉपीराइट ͪ वचारɉ और ͫ डिजटल संसाधनɉ के नैǓतक उपयोग पर 

Ĥͧश¢ण Ĥदान करना मह×वपूण[ है। 

4. डेटा-संचाͧलत Ǔनदȶश: ͧश¢क Ĥͧश¢ण काय[Đमɉ मɅ ͧश¢कɉ को उनकȧ ͧश¢ण Ĥथाओ ंके बारे मɅ 

सूͬचत Ǔनण[य लेने मɅ मदद करने के ͧलए डेटा ͪवæलेषण टूल का उपयोग शाͧमल होता है। इसमɅ 

सीखने के ǽझान कȧ पहचान करने और उसके अनुसार Ǔनदȶश को अपनाने के ͧलए छाğ Ĥदश[न डेटा 

का ͪवæलेषण करना शाͧमल है। डेटा-संचाͧलत Ǔनदȶश एक शिÈतशालȣ Ǻिçटकोण है जो ͫडिजटल 

पǐरवत[न के सदंभ[ मɅ ͧश¢क Ĥͧश¢ण को मह×वपूण[ Ǿप से बढ़ा सकता है।  

5. सहयोग और संचार उपकरण: ͧ श¢कɉ को ͪ वͧभÛन ͫ डिजटल उपकरणɉ से पǐरͬचत कराया जाता है जो 

सहकͧम[यɉ, छाğɉ और अͧभभावकɉ के साथ संचार और सहयोग कȧ सुͪवधा Ĥदान करते हɇ। इन टूल मɅ 
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वीͫडयो कॉÛĥɅ ͧसगं, इंèटɅट मसेैिजंग और ऑनलाइन चचा[ Üलेटफ़ॉम[ शाͧमल हो सकते हɇ। ͧश¢क 

Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न मɅ सहयोग और संचार उपकरण मह×वपूण[ भूͧमका Ǔनभाते हɇ। ये 

उपकरण ͧ श¢कɉ, Ĥͧश¢कɉ और Ĥͧश¢ुओ ंके बीच Ǔनबा[ध बातचीत, £ान साझाकरण और जुड़ाव कȧ 

सुͪवधा Ĥदान करते हɇ। 

6. एडटेक एकȧकरण: ͧ श¢क Ĥͧश¢ण काय[Đम पाɫयĐम मɅ शैͯ ¢क Ĥौɮयोͬगकȧ (एडटेक) उपकरणɉ के 

एकȧकरण पर जोर देते हɇ। इसमɅ ͧश¢ण Ĥबंधन Ĥणाͧलया,ँ शैͯ ¢क ऐÜस और सॉāटवेयर शाͧमल हɇ 

जो Ǔनदȶश को बढ़ाते हɇ और छाğɉ को संलÊन करते हɇ। ͧश¢क Ĥͧश¢ण मɅ शैͯ ¢क Ĥौɮयोͬगकȧ 

(एडटेक) को एकȧकृत करना ͧश¢ा के ͫडिजटल पǐरवत[न का एक Ĥमखु घटक है। एडटेक उपकरण 

और Üलेटफ़ॉम[ ͧश¢कɉ कȧ तैयारȣ, श¢ैͨणक कौशल और Ǔनदȶशा×मकता को बढ़ाने के ͧलए नवीन 

तरȣके Ĥदान करते हɇ। सफल एडटेक एकȧकरण के ͧलए ͪ वचारशील योजना, Ĥͧश¢कɉ और Ĥͧश¢ुओ ं

दोनɉ के ͧ लए Ĥͧश¢ण और उपकरणɉ कȧ Ĥभावशीलता के Ǔनरंतर मूãयांकन कȧ आवæयकता होती है। 

7. ͫडिजटल वातावरण के ͧलए श¢ैͨणक Ĥͧश¢ण: Ĥͧश¢ ुͧश¢कɉ को पारंपǐरक ͧश¢ण ͪवͬधयɉ को 

ͫडिजटल संदभɟ मɅ अपनाने पर माग[दश[न ĤाÜत होता है। इसमɅ यह समझना शाͧमल है ͩक समावेशी 

और इंटरैिÈटव ऑनलाइन ͧश¢ण अनुभव कैसे बनाए।ं ͫडिजटल पǐरवत[न के संदभ[ मɅ ͫडिजटल 

वातावरण के ͧलए श¢ैͨणक Ĥͧश¢ण ͧश¢क Ĥͧश¢ण का एक मह×वपूण[ पहल ूहै। यह ͧश¢कɉ को 

ऑनलाइन, ͧमͬĮत, या Ĥौɮयोͬगकȧ-समɮृध  क¢ा सेǑटÊंस मɅ सीखने के अनुभवɉ को Ĥभावी ढंग से 

ͫडजाइन करने, ͪवतǐरत करने और सुͪवधाजनक बनाने के ͧलए आवæयक £ान और कौशल से लसै 

करता है। ͫडिजटल वातावरण के ͧलए श¢ैͨणक Ĥͧश¢ण मɅ न केवल Ĥौɮयोͬगकȧ के उपयोग के 

तकनीकȧ पहलुओ ंपर बिãक Ĥभावी ͧ श¢ण और सीखने को रेखांͩकत करने वाले श¢ैͨणक ͧ सɮधांतɉ 

पर भी Úयान कɅ Ǒġत ͩकया जाना चाǑहए। Ĥौɮयोͬगकȧ एकȧकरण और ͧश¢ाथȸ-कɅ Ǒġत Ǻिçटकोण 

बनाए रखने के बीच संतलुन बनाना आवæयक है। 

8. वैयिÈतकृत ͧश¢ण: ͧश¢क Ĥͧश¢ण åयिÈतगत आवæयकताओ ंऔर सीखने कȧ शैͧ लयɉ के आधार 

पर वैयिÈतकृत åयावसाǓयक ͪ वकास अनभुव Ĥदान करने के ͧ लए अनकूुलȣ ͧ श¢ण तकनीकɉ का लाभ 

उठा सकता है। 

9. मूãयांकन और फȧडबैक: ͫडिजटल उपकरण Ĥͧश¢ ुͧश¢कɉ के ͧलए कुशल मूãयांकन और फȧडबैक 

तंğ को स¢म बनाते हɇ। वे अपने असाइनमɅट, पाठ योजनाओ ंऔर ͧश¢ण Ĥदश[नɉ पर त×काल 

ĤǓतͩĐया ĤाÜत कर सकते हɇ। 

10. आजीवन सीखना: ͫडिजटल पǐरवत[न ͧश¢कɉ के ͧलए आजीवन सीखने के ͪवचार को बढ़ावा देता है। 

जैसे-जैसे Ĥौɮयोͬगकȧ और ͧ श¢ण ͪ वͬधया ँͪ वकͧसत होती हɇ, क¢ा मɅ अɮयतन और Ĥभावी बने रहने 

के ͧलए Ǔनरंतर åयावसाǓयक ͪवकास आवæयक हो जाता है। 
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11. ͫडिजटल नागǐरकता ͪवकͧसत करना: ͧश¢क Ĥͧश¢ण मɅ ͧश¢कɉ को ͫ डिजटल नागǐरकता, नैǓतक 

ऑनलाइन åयवहार और Ĥौɮयोͬगकȧ के िजàमेदार उपयोग के बारे मɅ  ͧ शͯ¢त करना शाͧमल है, िजसे 

वे अपने छाğɉ को Ĥदान कर सकते हɇ। 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न मɅ चुनौǓतयɉ मɅ Ĥौɮयोͬगकȧ 

ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न मɅ चुनौǓतयɉ मɅ Ĥौɮयोͬगकȧ तक समान पहु ंच सुǓनिæचत करना, 

ͫडिजटल सा¢रता अंतराल को संबोͬधत करना और Ĥौɮयोͬगकȧ के उपयोग और Ĥभावी ͧश¢ाशाèğ के 

बीच संतुलन बनाए रखना शाͧमल हो सकता है। हालाँͩक, जब Ĥभावी ढंग से ͩ ĐयािÛवत ͩ कया जाता है, तो 

यह पǐरवत[न ͧश¢कɉ को आधुǓनक शैͯ ¢क सेǑटÊंस मɅ उ×कृçटता ĤाÜत करने के ͧलए आवæयक कौशल 

और £ान के साथ सशÈत बनाने कȧ ¢मता रखता है। "ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न" कȧ 

भͪवçय कȧ Ǒदशा के ͧ लए सझुाव Ǔनिæचत Ǿप से, "ͧश¢क Ĥͧश¢ण के ͫ डिजटल पǐरवत[न" कȧ भͪवçय कȧ 

Ǒदशा के ͧलए यहा ंकुछ सझुाव Ǒदए गए हɇ: 

1. सतत åयावसाǓयक ͪवकास: ͧश¢कɉ के ͧलए Ǔनरंतर åयावसाǓयक ͪवकास के अवसर Ĥदान करके 

आजीवन सीखने कȧ संèकृǓत èथाͪपत करɅ। उभरती Ĥौɮयोͬगͩकयɉ, नवीन ͧ श¢ाशाèğ और ͫ डिजटल 

नेत×ृव  पर कɅ Ǒġत ऑनलाइन पाɫयĐम, वेǒबनार और माइĐोĐेडɅͧशयल ͪवकͧसत करɅ। 

2. माइĐोलǓनɍग मॉɬयलू: छोटे आकार के, èव-गǓत वाले माइĐोलǓनɍग मॉɬयलू बनाए ंजो ͪवͧशçट 

ͫडिजटल कौशल और श¢ैͨणक रणनीǓतयɉ को संबोͬधत करते हɇ। यह Ǻिçटकोण åयèत ͧश¢कɉ कȧ 

जǾरतɉ को पूरा करता है और उÛहɅ Ĥबंधनीय वेतन वɮृͬध मɅ £ान ĤाÜत करने कȧ अनमुǓत देता है। 

3. आभासी वाèतͪवकता एकȧकरण: åयापक ͧश¢क Ĥͧश¢ण अनुभवɉ के ͧलए आभासी वाèतͪवकता 

(वीआर) और संवͬध[त वाèतͪवकता (एआर) कȧ ¢मता को अपनाएं। क¢ाओ ंका अनुकरण, ͪवͪवध 

ͧश¢ण पǐरǺæय और अंतर-सांèकृǓतक संदभ[ ͧश¢कɉ कȧ ͪवͧभÛन वातावरणɉ के अनुकूल होने कȧ 

¢मता को बढ़ा सकते हɇ। 

4. वैयिÈतकरण के ͧलए डेटा एनाͧलǑटÈस: ͧश¢क Ĥͧश¢ण काय[Đमɉ को वैयिÈतकृत करने के ͧलए 

डेटा एनाͧलǑटÈस का उपयोग करɅ। Ĥͧश¢ण सामĒी और अनुभवɉ को उनकȧ åयिÈतगत 

आवæयकताओ ंके अनुǾप बनाने के ͧलए ͧश¢कɉ कȧ सीखने कȧ Ĥाथͧमकताओ ंऔर Ĥदश[न का 

ͪवæलेषण करɅ। 

5. वैिæवक सहयोगा×मक ͧ श¢ा: ͫ डिजटल Üलेटफ़ॉम[ के माÚयम से ͧ श¢कɉ के बीच अंतरा[çĚȣय सहयोग 

को बढ़ावा देना। आभासी आदान-Ĥदान, संयुÈत पǐरयोजनाए ँऔर सीमा-पार सहकमȸ ͧ श¢ण ͧ श¢कɉ 

को ͪवͪवध Ǻिçटकोणɉ और Ĥथाओ ंसे अवगत करा सकते हɇ। 
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6. एआई-संचाͧलत समथ[न: एआई-संचाͧलत उपकरण लाग ूकरɅ जो ͧश¢कɉ को उनकȧ Ĥͧश¢ण 

गǓतͪवͬधयɉ के दौरान वाèतͪवक समय पर ĤǓतͩĐया और माग[दश[न Ĥदान करते हɇ। ये उपकरण 

सुधार के ͧलए सुझाव दे सकते हɇअनुदेशा×मक सामĒी, मूãयांकन, और सहभाͬगता रणनीǓतयाँ। 

7. नैǓतक तकनीकȧ एकȧकरण: Ĥौɮयोͬगकȧ एकȧकरण से जुड़े नैǓतक ͪ वचारɉ को संबोͬधत करɅ। ͧ श¢कɉ 

को अपनी क¢ाओ ंमɅ डेटा गोपनीयता, ऑनलाइन सुर¢ा और िजàमेदार Ĥौɮयोͬगकȧ उपयोग जैसे 

मुɮदɉ पर Úयान कɅ Ǒġत करने के ͧलए Ĥͧशͯ¢त करɅ। 

8. आभासी ͧश¢क समुदाय: ऑनलाइन समदुाय ͪवकͧसत करɅ जहा ं ͧश¢क ͫडिजटल पǐरवत[न से 

संबंͬधत अनभुव, संसाधन और सवȾƣम अßयास साझा कर सकɅ । ये समुदाय सहकमȸ सीखने और 

सहयोग कȧ सुͪवधा Ĥदान करते हɇ। 

9. åयिÈतगत ͧश¢ण नेटवक[  (पीएलएन): ͧश¢कɉ को सोशल मीͫडया Üलेटफामɟ के माÚयम से ͪवæव 

èतर पर ͧश¢कɉ के साथ जुड़कर अपने èवयं के पीएलएन बनाने के ͧलए Ĥो×साǑहत करɅ, िजससे 

Ǔनरंतर सीखने और ͪवचारɉ के आदान-Ĥदान कȧ अनमुǓत ͧमल सके। 

10. ͧश¢क-ͧश¢ाथȸ भूͧमकाए:ँ एक ऐसी गǓतशीलता को बढ़ावा देकर ͧ श¢क और ͧ श¢ाथȸ कȧ पारंपǐरक 

भूͧमकाओ ंको चुनौती दɅ जहा ँͧ श¢क और छाğ Ĥौɮयोͬगकȧ-स¢म सह-ͧश¢ा के माÚयम से £ान का 

सह-Ǔनमा[ण करते हɇ। 

11. ͫडिजटल मूãयांकन ͪ वशेष£ता: ͧ श¢कɉ को Ĥामाͨणक ͫ डिजटल मूãयांकन ͫ डजाइन और काया[िÛवत 

करने के कौशल से लैस करɅ जो बहु ͪवकãपीय Ĥæनɉ से परे, उÍच-Đम सोच कौशल और वाèतͪवक 

दǓुनया के अनुĤयोग को मापते हɇ। 

12. नवाचार को बढ़ावा दɅ: ͧश¢कɉ को अपनी क¢ाओ ंमɅ नवीन उपकरणɉ और Ǻिçटकोणɉ के साथ Ĥयोग 

करने के ͧ लए Ĥो×साǑहत करɅ। ͧ श¢कɉ के रचना×मक Ĥयासɉ को पहचानकर और उनका जæन मनाकर 

जोͨखम लेने और नवाचार का समथ[न करɅ। 

13. ͧश¢क-Ĥौɮयोͬगकȧ भागीदारȣ: शैͯ ¢क उपकरणɉ को सह-ͫडज़ाइन और परȣ¢ण करने के ͧलए ͧ श¢कɉ 

और Ĥौɮयोͬगकȧ कंपǓनयɉ के बीच साझेदारȣ èथाͪपत करɅ, यह सुǓनिæचत करɅ ͩक वे क¢ा मɅ उपयोग 

के ͧलए वाèतव मɅ Ĥभावी और Ĥासंͬ गक हɇ। 

14. अंतर-अनुशासना×मक Ĥͧश¢ण: ͫडिजटल उपकरणɉ और Ĥौɮयोͬगͩकयɉ का लाभ उठाने वालȣ 

अंतःͪवषय पǐरयोजनाओ ंको ͪ वकͧसत करने के ͧ लए ͧ श¢कɉ को ͪ वषय ¢ेğɉ मɅ सहयोग करने के ͧलए 

Ĥो×साǑहत करɅ। 

15. ͫडिजटल नेत×ृव ͪवकͧसत करɅ: ऐसे काय[Đम ͪवकͧसत करɅ जो न केवल ͧ श¢कɉ के तकनीकȧ कौशल 

को बढ़ाए ंबिãक उÛहɅ अपने èकूलɉ या िजलɉ के भीतर ͫ डिजटल पहल का नेत×ृव  करने के ͧ लए सशÈत 

बनाएं। 
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16. अनुसंधान और साêय-आधाǐरत Ĥथाए:ं ऐसे अनुसंधान मɅ Ǔनवेश करɅ जो ͧश¢क Ĥͧश¢ण और छाğ 

पǐरणामɉ पर ͫ डिजटल पǐरवत[न के Ĥभाव कȧ जांच करता है। भͪवçय कȧ रणनीǓतयɉ को सूͬ चत करने 

के ͧलए साêय-आधाǐरत Ǔनçकषɟ का उपयोग करɅ। 

17. लचीलȣ साख: ͧश¢कɉ ɮवारा ͫ डिजटल कौशल हाͧसल करने के ͪवͪवध तरȣकɉ को पहचानɅ। ͫडिजटल 

ĐेडɅͧशयãस के ͧ लए लचीले राèते Ĥदान करɅ, औपचाǐरक Ĥͧश¢ण, èव-Ǔनदȶͧशत ͧ श¢ा और अनभुव-

आधाǐरत ͪवशेष£ता को समायोिजत करɅ। 

18. समानता और पहु ंच पर फोकस: सुǓनिæचत करɅ ͩक ͧश¢क Ĥͧश¢ण मɅ ͫडिजटल पǐरवत[न सभी 

ͧश¢कɉ के ͧलए Ûयायसंगत और सुलभ हो, चाहे उनकȧ तकनीकȧ पçृठभूͧम या संसाधन कुछ भी हɉ। 

इन सुझावɉ को अपनाने से, ͧ श¢क Ĥͧश¢ण के ͫडिजटल पǐरवत[न का भͪवçय ऐसे ͧ श¢कɉ कȧ एक पीढ़ȣ 

को जÛम दे सकता है जो न केवल तकनीकȧ Ǿप से समझदार हɇ, बिãक श¢ैͨणक Ǿप से नवीन, नैǓतक Ǿप 

से िजàमेदार हɇ, और तेजी से ͪवकͧसत हो रहे शैͯ ¢क पǐरǺæय मɅ छाğɉ को Ĥेǐरत और माग[दश[न करने के 

ͧलए अÍछȤ तरह से तैयार हɇ। . 

Ǔनçकष[  

Ǔनçकष[तः, ͧश¢क Ĥͧश¢ण का ͫडिजटल पǐरवत[न ͧश¢ा के भͪवçय को आकार देने मɅ एक मह×वपूण[ 

Ĥयास है। जैसे-जैसे Ĥौɮयोͬगकȧ समाज के संचालन के तरȣके को नया आकार दे रहȣ है, यह जǾरȣ है ͩक 

ͧश¢क इसकȧ ¢मता का दोहन करने और इसकȧ जǑटलताओ ं से Ǔनपटने के ͧलए पया[Üत Ǿप से 

सुसिÏजत हɉ। ͫ डिजटल पǐरवत[न कȧ Ǒदशा मɅ यह याğा केवल गैजेट और सॉÝटवेयर को शाͧमल करने का 

मामला नहȣ ंहै; बिãक, यह ͧ श¢कɉ के ͧ श¢ाशाèğ के ĤǓत Ǻिçटकोण, ͧ श¢ाͬथ[यɉ के साथ जड़ुने और 21वी ं

सदȣ कȧ ͧश¢ा के ͧलए अनुकूल माहौल को बढ़ावा देने के तरȣके मɅ एक बǓुनयादȣ बदलाव का Ĥतीक है। 

ͧश¢ाशाèğ और Ĥौɮयोͬगकȧ का अͧभसरण सुͪवधा के ͪवलय से कहȣ ंअͬधक है; यह एक आदश[ बदलाव 

का ĤǓतǓनͬध×व करता है िजसके ͧलए ͧश¢कɉ को ͫडिजटल लȣडर बनने कȧ आवæयकता है, जो नवीन 

उपकरणɉ के साथ अपनी श¢ैͨणक ͪवशेष£ता को ͧमͬĮत करने मɅ कुशल हɉ। जैसे-जैसे यह पǐरवत[न 

सामने आता है, यह èपçट हो जाता है ͩक ͧश¢कɉ कȧ भूͧमका पारंपǐरक क¢ाओ ंकȧ सीमाओ ंसे परे है। 

ͧश¢क ͫडिजटल ससंाधनɉ के Èयूरेटर, सहयोगी वचु [अल èपेस के सुͪवधाĤदाता और ͫडिजटल ¢ğे कȧ 

जǑटलताओ ंके माÚयम से छाğɉ का माग[दश[न करने वाले सलाहकार बन रहे हɇ। हालाँͩक, यह पǐरवत[न 

अपनी चुनौǓतयɉ के ǒबना नहȣ ंआता है। ͧश¢कɉ के बीच åयापक ͫडिजटल सा¢रता कȧ आवæयकता 

सवȾपǐर है। मूãयवान Ĥौɮयोͬगकȧ और ͫडिजटल ͪवकष[णɉ के बीच अंतर करने, ͫडिजटल उपकरणɉ को 

Ǔनदȶश मɅ सहजता से एकȧकृत करने और छाğɉ के बीच एक िजàमेदार ͫ डिजटल नागǐरकता को बढ़ावा देने 
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के कौशल को सावधानीपूव[क ͪवकͧसत करने कȧ आवæयकता है। इसके अलावा, ͫ डिजटल असमानता को 

संबोͬधत करना और Ĥौɮयोͬगकȧ और Ĥͧश¢ण तक समान पहु ंच सǓुनिæचत करना एक नैǓतक दाǓय×व है 

जो इस पǐरवत[न के हर कदम पर आधाǐरत होना चाǑहए। ͧ श¢क Ĥͧश¢ण का ͫ डिजटल पǐरवत[न चल रहे 

åयावसाǓयक ͪवकास के मह×व को रेखांͩकत करता है। Ĥौɮयोͬगकȧ कȧ गǓतशील ĤकृǓत के ͧलए Ǔनरंतर 

सीखने कȧ ĤǓतबɮधता कȧ आवæयकता होती है, जो ͧश¢कɉ को शैͯ ¢क नवाचार मɅ सबसे आगे रहने मɅ 

स¢म बनाती है। लचीले, अनुकूलनीय ͧ श¢कɉ का ͪ वकास जो अपने छाğɉ कȧ बढ़ती जǾरतɉ और बदलते 

तकनीकȧ पǐरǺæय के ĤǓत उƣरदायी हɇ, इस पǐरवत[न का असलȣ सार है। 
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